
Goban 9 × 9 à imprimer
Grille de 9 × 9 lignes, soit 81 intersections. On joue sur les croisements, pas dans les cases. Il vous faut une quarantaine de pions de chaque 
couleur, d'environ 2 cm. Colonnes A à J sans I et lignes 1 à 9, comme dans les exemples de la fiche.
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1. Noir commence. À votre tour, posez une pierre sur une intersec-
tion libre, ou passez.

2. Une chaîne dont vous bouchez la dernière liberté est capturée : 
retirez toutes ses pierres.

3. Interdit de poser une pierre qui reste sans liberté, sauf si ce coup 
capture.

4. Ko : ne recréez jamais une position que vous avez déjà produite ; 
jouez d'abord ailleurs.

5. Deux passes de suite terminent la partie. 6. Comptez 1 point par intersection de votre territoire et 1 point par 
pierre restée sur le goban ; Blanc ajoute 7,5 points de komi.

Règle française du jeu de go d'après la Fédération française de go (jeudego.org), reformulée par Règles Faciles. Règle complète et exemples : regles-
faciles.fr/societe/jeu-de-go
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