
Plateau d'awalé à imprimer
Deux rangées de 6 trous et deux greniers pour les graines prises. Il vous faut 48 graines : haricots secs ou boutons. Les lettres a à f et A à F sont celles des exemples de la fiche.

Camp Nord

Camp Sud

a b c d e f

A B C D E F

1. Au départ, mettez 4 graines dans chacun des 12 trous, soit 48 graines. Chacun possède la 
rangée de 6 trous devant lui.

2. À votre tour, videz un trou de votre rangée et semez ses graines une par une dans les trous 
suivants, dans le sens des flèches.

3. Avec 12 graines ou plus, sautez le trou de départ chaque fois que le semis repasse devant lui. 4. Si la dernière graine porte un trou adverse à 2 ou 3 graines, prenez-les, puis les trous adverses 
précédents qui sont aussi à 2 ou 3.

5. Laissez toujours à l'adversaire de quoi jouer ; dans la variante de la fiche, une prise qui viderait 
tout son camp ne prend rien.

6. Le premier à 25 graines prises gagne ; à 24 partout, la partie est nulle.

Règle complète et exemples : reglesfaciles.fr/societe/awale

https://reglesfaciles.fr/societe/awale

